
0. État de départ 
REPÈRES : Lion, Dame, Chevalier, Cheval = repères mise 

TOP : Mise de départ 

PLATEAU : Grand Arbre à son repère / Demi-fond chargé. 



1. Apparition de Blaise 

REPÈRES : ouverture/fermeture Dame et Chevalier par le centre (une 
latte chacun) 

TOP : Régie Gé 



2. Entrée de Perceval 

REPÈRES : Lion en 1 (vers Jardin) 

TOP : « Un jeune homme s’exerce au javelot » p.3 



3. Entrée des chevaliers 

REPÈRES : Chevalier en 1 (à Cour) 

TOP : «Il voit alors à découvert » p.3 



4. Départ des chevaliers (photo en mouvement) 

REPÈRES : Chevalier vers Mise (Jardin) > touche la Dame qui part à Jardin 

TOP : « Adieu Cher frère. » p.8 

PLATEAU : sortie du Grand Arbre à Cour (même top, pas trop rapide) + 
chaise Veuve Dame à son repère (Lorie mise sa chaise). 



5. Veuve Dame 
REPÈRES : Dame contre le lion. Chevalier en Mise 

TOP : état final : voir mouvement précédent. 

PLATEAU : Renvoi du chariot à vide à Jar pour équiper Tente Vermeille 



6. Veuve Dame et Cheval 
REPÈRES : Chevalier en repère 3 (à Cour) 
TOP : « Qu’on en pense ce qu’on voudra, j’irai ». p. 10 ; attendre que Lorie ait 
fait un signe. 
PLATEAU : récupération chaise des mains de Perceval 



7. Départ de Perceval 

REPÈRES : Lion en 4 (Jar) 

TOP : « Adieu mère. Adieu. » p.11 



8. Mort de la Veuve Dame 
REPÈRES : Chevalier en 14 (Jardin)  > Retour Lion en 1 (Cour) 
TOP : « jet d’une pierre menue » > « Mais lui cingle son cheval. »  
PLATEAU : Départ de la tente (1er TOP) > Mise en place du lit à son repère 1 
derrière panneau chevalier. 



9. Arrivée de la tente 
REPÈRES : retour Lion en 1 

TOP : « Mais lui cingle son cheval. »  

PLATEAU : Mise en place du lit à son repère 1 derrière panneau chevalier.  



10. Demoiselle de la tente 

REPÈRES : Chevalier en 5 (Cour) 

TOP : « Et le lit, jonché d’une très belle demoiselle endormie » p.12 



11. « Je vais vous prendre un baiser » 

REPÈRES : Chevalier repère 5 bis 

TOP : « Cher Fils la serre contre lui. » p.13 



12. Baisers/Pâtés/Agravain 

REPÈRES : Chevalier en repère 5 ter 

TOP : « se tortille tant qu’elle peut. » p.13 



13. Fermeture après la sentence d’Agravain 

REPÈRES : Dame + Lion : repère Mise > Chevalier en repère Mise  

TOP : « C’est la toile noire du ciel qui s’étendra la nuit votre tête … Quant 
à moi, je ne vous toucherai plus. Allez, levez-vous, on part. » 

PLATEAU : 2ème top : sortie tente 



14. Chevalier Vermeil : la révolte 
REPÈRES : Lion en 6 (Jar) 

TOP : à vue fermeture totale 

PLATEAU : démise lit (demi-fond ?) ; mise table Girflet ; mise trône 



15. Arrivée à la cour : Girflet 

REPÈRES : Dame en 6 (Jardin) 

TOP : crachat du Chevalier Vermeil. 



16. Arthur qui fait les chevaliers/la giffle de Tristouze 

REPÈRES : Chevalier en 6 (Jar – pousse la Dame) 

TOP : visuel : Girflet désigne le roi. 

PLATEAU : Démise table Girflet 



17. Mouvement de bascule au Chevalier Vermeil 

REPÈRES : Chevalier en 7 ; Dame en Mise ; Lion en 7 

TOP : « Tiens petite sotte, prends cette paire de claques, etc. » 

PLATEAU : démise du trône sur le mouvement. 



18. Le coup du javelot (état final du mouvement 
précédent) 

REPÈRES : Chevalier en 7 ; Dame en Mise ; Lion en 7 

TOP : « Tiens petite sotte, prends cette paire de claques, etc. » 



19. Blaise raconte / Vermeil s’effondre en off 

REPÈRES : Lion en Mise (Cour) ; Chevalier en Mise (Jardin) 

TOP : « tue net le Chevalier Vermeil. » + Visuel : quand le javelot touche 
Vermeil. P.20 



20. Girflet habille Perceval 

REPÈRES : Lion en 7 (Jar) 

TOP : « il n’arrive pas à la sortir du fourreau. » 



21. Après le départ de Perceval : Girflet, Arthur et la 
cour 

REPÈRES : Chevalier pousse Dame jusqu’en 8 (Jardin) 

TOP : « Fils de Do, salut. » p.21 



22. Effacement de la cour (photo en mouvement) 

REPÈRES : Lion en 9 ; Dame en 9 ; Chevalier en 9 (Tous à Cour) 

TOP : « te dirais-je probablement encore sept fois ta langue dans ta 
bouche. » p.22 



23. Yvain le chevalier au lion (état final du mvt 
précédent) 

REPÈRES : Lion en 9 ; Dame en 9 ; Chevalier en 9 

TOP : sept fois ta langue dans ta bouche. 

PLATEAU : p.27 récupération de l’épée. 



24. Ellipse éducation Perceval 

REPÈRES : Chevalier en 10 (Jardin) 

TOP : visuel : départ du Cheval p.28 



25. L’adoubement de Perceval 
REPÈRES : Chevalier en 9 

TOP : « L’éducation du jeune homme s’achève. » p.28 

PLATEAU : Mise du Château à Cour. 



26. Le château de Beaurepaire : état 1 
REPÈRES : Lion, Dame, Chavalier, Cheval = tous à leur 11 
TOP : visuel : Sortie du Lion tête basse. 
PLATEAU : mise en place du Château centre (dès les panneaux du centre 
fermés) 



27. Le château de Beaurepaire : état 2 

REPÈRES : Lion en 12  (Jardin) > Dame 12 (Jardin)  

TOP : Son (explosion) Départ différé d’1s 



28. Blanchefleur descend voir Perceval (Ti Amo) 
REPÈRES : Dame en 11 (Cour) 

TOP : « Il ne pose aucune question sur ce qui nous arrive »p.31 

PLATEAU : démise château centre, mise du lit (2ème repère) 



29. Une nuit avec Blanchefleur 

REPÈRES : Lion (Cour), Dame (Jardin), Chevalier (Cour), Cheval (Jardin) = 
tous à leur 13 

TOP : « Mes oncles, conduisez-le à sa chambre. » 

PLATEAU : démise du château Cour 



30. Le rêve de Perceval : Roi Pellès 
Top 1 :  Son : Musique du rêve. Appui demi-fond / lit vers lointain / 
barque entre de Jar à Cour (3ème rail de costière) 

Top 2 : Visuel : quand le lit est au fond. Ouverture DAME + CHEVALIER = 
Grande ouverture. Entrée de la barque. 

Top 3 : LION + CHEVAL = Grande ouverture. 

Remarque : trône Pellès = mise de départ.  



31. La procession du Graal : état 1 
REPÈRES : Dame et Chevalier en 14 > quand ils sont à moitié sortis : Lion et 
Cheval en Mise 
PLATEAU : Charger le fond (1ème top) 
TOP : Vieux Français : « la lance blanche et le fer blanc » 



32. La procession du Graal : état 2 
REPÈRES : Dame + Cheval = tous en Mise 

TOP : Vieux Français : « Et li preudom dist : Biax Amis » p.37 

PLATEAU : entrée de l’Arbre, mise de l’épée dans le sol (Antoine)  



33. Le réveil de Perceval 

REPÈRES : Dame (Jardin) et Chevalier (Cour) en 15 

TOP : « Adieu. » p.37 



34. La cousine et le cadavre 
REPÈRES : Dame et Lion (Jar) en 16 

TOP : «Je rêve peut-être encore. Mais il pleut » p.37 

PLATEAU : Charger l’armure > Déplacement de l’arbre (vers Cour) ; 
tabouret de la Cousine (Clémentine) 

+ Charger la Table Ronde ; mise de la table banquet (3ème rail Cour) ; 
équiper les pièces d’échecs sur chariot. 



35. Les Orgueilleux 
Top 1 : Visuel : Cousine sort (avec son tabouret) (fin de la scène 6) = appuyer 
fond noir et armure ; sortie arbre à Cour ; CHEVALIER part à Cour en Grande 
ouverture 
Top 2 : LION + DAME (Jardin) et CHEVAL (Cour) : Grande ouverture 
Top final : « Faites quelque chose. Partez Tous. » p.49 = Appuyer Table Ronde +  
Démise Table banquet  



36. Gouttes de Sang sur la neige : état 1 
REPÈRES : Lion, Dame, Chevalier en 17 et Cheval en Mise 

TOP : Visuel : Table à mi-frise. 

PLATEAU : Neige (un peu en décalé sur le mouvement) 



37. Gouttes de sang : état 2 – Gauvain et Perceval 
REPÈRES : Dame contre Chevalier (Cour) 

TOP : « et tu as parfaitement raison, comme d’habitude. Va. » p.52 

TOP : arrêt neige quand Gauvain attend. 



38. Gouttes de Sang : état 3 – présentations à la Cour 

REPÈRES : Dame (Jardin) en 18 

TOP : « Oh, je vous ai entendu nommer partout » p.54 



39. Transition Demoiselle Hideuse (balayage) 
MOUVEMENT : DAME suivie par LION (écart 50cm) vers CHEVALIER > Quand 
DAME touche CHEVALIER et LION touche DAME : attendre 3sec + son = 
CHEVALIER et CHEVAL à Cour en Grande ouverture et LION et DAME font 
demi-tour Jardin en Grande ouverture (sans écart). 

TOP : « Je ne vous laisserai plus partir désormais » 

PLATEAU : Charger Table Ronde sur le mouvement LION 



40. Demoiselle Hideuse 

Voir mouvement précédent. 



41. Chastel Mortel : état 1 

Mouvement : Appui de la Table Ronde 

TOP : « Ce ne sont pas des choses dont la Table Ronde a coutume de 
s’occuper. » p.59 



42. Chastel Mortel : état 2 

REPÈRES : 

TOP : 



43. Entre le Chastel Mortel et la forêt 

PLATEAU : Commencer à charger les arbres (en 2 temps) 

TOP : Quand Chastel Mortel enlève le masque 



44. La Forêt : Chasse, Chevaliers et Oncle Ermite 

PLATEAU : Charger les arbres. Voire mouvement précédent 



45. Disparition de l’Oncle Ermite / Enfant dans l’Arbre. 

MOUVEMENT : CHEVALIER en balayage Cour à Jardin + entrée du petit 
arbre à Cour + Charger les 6 arbres 

TOP : visuel : quand l’Ermite parle à l’oreille de Perceval – Quand le 
Chevalier est sorti de moitié, TOP petit Arbre et appui des arbres. 



46. Fin de l’Enfant ; transition NASCIEN 
PLATEAU : Démise petit arbre sur « Reste reste.» - Quand tous les panneaux 
sont fermés : on charge la Table Ronde. 
PANNEAU : CHEVAL part en mise sur « Quand Perceval revient.» > CHEVALIER 
et DAME en mise > LION part en mise quand la DAME est sortie de moitié. 



47. Nascien 

MOUVEMENT : quand Nascien tape à la porte, DAME et CHEVALIER. 



48. GALAAD ! 
REPÈRES : Tous en Grande Ouverture 
PLATEAU : Charger doucement le projecteur Galaad 
TOP : «…la Quête du Saint Graal. » p.73 
TOP Son : « dans un graal le sang du Christ sur la croix. » 


